Anslag Ingen kunskap
AKT | AKT 1 Exposition Presentation Borjan Vaxande kunskap
Fordjupning Uppvaknande
Vandpunkt Tvivel
AKT Il Stegring C")v.ervinna tvekan
Pinch (knipa) Bejakande
Forsok att anvanda kunskap
AKT NI AKT 2 Hajdpunkt Véndpunkt'l Mitt I\/-I‘IT'I:EN: viktigalste insikten
Upptrappning Forsoka att anvanda
Vandpunkt 2 insikten
Pinch (knipa) Tvivel
AKT IV Avsldjande Vaxande tvekan
Vandpunkt Bakslag
Klimax Ateruppvaknande
AKTV AKT 3 Katastrof Uppldsning Slut Aterbejakande
Avtoning Fullstandig kontroll

Hjaltens resa* (12 steg) applicerad i fem-akts-modellen
A. AKTI

1.
2.

Hjélten presenteras i sin vanliga virld dar ...

... han/hon kallas till dventyr.
B. AKTII

3. Forst tvekar hjdlten eller vdgrar, men ...

4.
5.

... uppmuntras av en mentor att ...

... korsa grinsen till den okénda vérlden dar ...

C. AKTIII

6.
7.
8.
9.

... han méter provningar, fortrogna och fiender.

Han nér fram till den innersta grottan och korsar en andra gréns ...

... ddr han dvervinner den storsta provningen.

Han tar med sig sin beloning och ...

D. AKT IV

10. ... blir forfoljd pa vagen tillbaka till den vanliga vérlden och dor en andlig dod

innan ...

E. AKTV

11. ... han korsar en tredje grins, upplever panyttfodelse och fordndras av

erfarenheten.

12. Han atervinder med en trolldryck, en vélsignelse eller en skatt som kommer den
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vanliga vérlden till nytt.
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